Scenariusz zajec z edukacji regionalnej dla przedszkolakow zrealizowanych
w ramach projektu ,,Pociag do tradycji”
Rusza pociag, a my w nim!

scenariusz zaje¢ dla pieciolatkéw

m Cele ogdlne:
® ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci;

e wdrazanie dzieci do dbatosci o bezpieczenstwo wtasne oraz innych — bezpieczne korzy-stanie ze Srodkéw
transportu;

® wspomaganie rozwoju intelektualnego wraz z edukacjg matematyczng;

® wspomaganie rozwoju mowy dzieci.

m Cele szczegdtowe — dziecko:

e dzieli wyrazy na sylaby i podaje ich liczbe;

® wie, na czym polega praca kolejarza (maszynisty, zawiadowcy, konduktora);
® rysuje proste figury — prostokat, koto;

® reaguje na umoéwione sygnaty;

® podaje liczbe wyrzuconych oczek, przelicza wagony;

® rozpoznaje mape naszego kraju, zna nazwy wybranych miast Polski;

e stosuje okreslenia: najmniej, najwiece;j;

® nazywa ilustracje i opowiada, co na nich widzi, pracuje z historyjkg obrazkowsg;
e dzieli sie wtasnymi doswiadczeniami z innymi;

e wypowiada stowa w odpowiednim rytmie i przedstawia podany rytm za pomocg ruchéw i gestow.

m Metody: ¢ stowna e czynna ¢ poglagdowa.
m Formy pracy: ¢ zbiorowa ¢ indywidualna ¢ grupowa.

m Srodki dydaktyczne: elementy do zabawy obrazkowej; fotografie pociggdéw réinego typu; historyjka
obrazkowa na temat podrézowania pociggiem; fotografie do zabawy rytmicznej; dwie pitki; obrazki z
lokomotywg (i opcjonalnie z wagonami), dtugie paski papieru, klej, kredki, pisaki (dla kazdej grupy);
$cienna mapa Polski; nozyczki i kostka do gry (dla kazdej grupy); papierowe bilety spiete spinaczami do
prania, pogrupowane w mniejsze zbiory (np. po szes¢, pie¢, cztery, trzy); gwizdek; dowolny podktad
muzyczny; tematyczne kolorowanki.
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m Przebieg zajec:

® Pociagg. Zagadka obrazkowa — nauczyciel prezentuje dzieciom ilustracje pociggu (np. przedstawiajgca
pocigg magnetyczny, z ponizszego ¢wiczenia), ktora jest catkowicie zakryta czterema poziomymi paskami
papieru. Na kazdym pasku narysowane sg kropki (od dwdch do pieciu). W woreczku s3 cztery ilustracje z
rézng liczba sylab (statek, samolot, helikopter, lo komotywa). Wybrane dzieci kolejno losujg jedna
ilustracje, a grupa dzieli jg na sylaby i podaje ich liczbe. Nauczyciel zdejmuje pasek papieru, ktéry ma
takg samg liczbe oczek. Za kazdym razem dzieci prébujg odgadngé, co sie znajduje na ilustracji.

° Pociggi dawniej i dzis. Praca z obrazkami — nauczyciel wiesza na tablicy w rozsypce ilustracje
pociggéw: konny — napedzany sitg miesni zwierzat (jako jedyny pocigg nie poruszat sie po specjalnych
torach), parowy — napedzany parg uzyskang ze spalania wegla, spalinowy — napedzany silnikiem
spalinowym z wykorzystaniem paliwa, elektryczny — napedzany przez prad ptynacy w sieci trakcyjne;j,
magnetyczny — wykorzystujacy (przyciggajacy lub odpychajacy sie) magnes umieszczony w torach i w
maszynie. Dzieci wspdlnie z nauczycielem ustalajg, w jakiej kolejnosci pojawiaty sie pociagi i ktéry z nich
jest obecnie najszybszy. Dzielg sie wtasnymi doswiadczeniami z podrézy kolejg. Nauczyciel zwraca uwage
na bezpieczenstwo w czasie przebywania na dworcu i stacjach kolejowych (nieoddalanie sie od dorostych,
za-chowanie odpowiedniej odlegtosci od toréw kolejowych) oraz w trakcie podrdzy pociggiem
(niewychylanie sie przez okno, zakaz wysiadania i wsiadania do jadgcego pociggu).

° Wagony. Cwiczenia manualne — nauczyciel rozktada na czterech stolikach po jednym dtugim pasku
papieru (nauczyciel moze sam zdecydowad, ile grup bedzie brato udziat w zabawie. Wazne, aby liczba
dzieci w grupie nie byta zbyt duza). Na poczatku kazdego paska nakleja lokomotywe i wyjasnia, ze
najwazniejszg czescig pociggu jest lokomotywa, w ktdrej siedzi maszynista i kieruje pojazdem. Do
lokomotywy doczepia sie wagony, w ktdrych podrdzujg pasazerowie. Nastepnie prezentuje sposéb
rysowania wagonow — prostokat i dwa kofa tworza jeden wagon, wagony t3czg sie za pomocga poziomej
kreski. Dzieci siedzg w kole i podajg sobie dwie pitki w rytm dowolnej muzyki (pitki ,startujg” z dwoch
réznych miejsc kota). Na przerwe w muzyce pitki zatrzymujg sie, a dzieci, ktdre miaty je w rekach, siadajg
przy pierwszym stoliku i rysujac, ,doczepiajg” po trzy wagony do lokomotywy. Pitki wedrujg po kole do
momentu, az wszystkie dzieci dotgczg do jednego z czterech stolikdw i narysujg swoje trzy wagony. W ten
sposéb dzieci zostajg podzielone na cztery grupy, a na paskach papieru powstajg cztery dtugie pociagi.
Nauczyciel zwraca uwage, aby wagony byly ryso-wane starannie, bo od tego, jak zostang doczepione,
zalezy bezpieczenstwo podréznych. Dzieci mogg réwniez pokolorowac powstate wagony. Zamiast rysowacd
wagony, dzieci moga je nakleja¢ z wycietych dzien wczesniej elementéw i ozdobi¢ pisakami.

° Podrdz przez caty kraj. Zabawa matematyczna — dzieci zabierajg swoje pociagi z poprzedniej
zabawy i zostajagc w swoich grupach, ustawiajg sie jedno za drugim. Kazda grupa ma wyznaczone
stanowisko (dworzec), przy ktérym znajduje sie kostka do gry i nozyczki. Nauczyciel prezentuje mape
Polski i nazywa z dzie¢mi wybrane miasta (Gdarisk, Warszawa, Poznan, Krakéw itd.). Grupy poruszaja sie
po sali, nasladujac jazde pociggiem. Na umdwiony sygnat pociagi zatrzymujg sie w wybranym miescie,
ktore nauczyciel zaznacza na mapie. Na dworcu kazdego miasta (przy swoim stanowisku) pociagi
odczepiajg swoje wagony w nastepujacy sposéb: grupa podchodzi do swojego stanowiska, jedno dziecko
z grupy rzuca kostka i odcina (od konca) tyle wagondw, ile wypadto oczek. Nastepnie zaczynajg dalsza
podrdz. Zabawa sie konczy, gdy pociggi dojadg do ostatniego miasta (np. Zakopane). Dzieci sprawdzajg,
czy i ile wagondw im zostato i ustalajg, ktéra grupa ma najwiecej, a ktéra najmniej.
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° Konduktor. Zabawa orientacyjno-porzgdkowa — nauczyciel opowiada o pracy konduktora i
prezentuje dzieciom dwie ilustracje: rodzina z bagazami stoi przy kasie biletowej na dworcu, dorosty
kupuje bilety. Na drugiej ilustracji konduktor w przedziale sprawdza bilety (ilustracje te stanowig czesc¢
czteroelementowe] historyjki obrazkowej, ktérg mozina wykorzysta¢ w ramach pracy indywidualnej
zwigzanej z tematyka zajec¢). Nauczyciel podkresla, ze kazda podrdz pociggiem wymaga kupna biletu,
mozna to zrobi¢ w kasie dworca lub u konduktora. Dzieci--pasazerowie spacerujg po sali-dworcu.
Nauczyciel wyznacza dzieci, ktére w zabawie petnig role dorostych. Te dzieci otrzymujg bilety w réznej
liczbie i caty czas trzymajg je w rece (np. trzy, cztery, pieé, szes¢ — wazne, aby biletdw byto tgcznie tyle, ile
uczestnikdw zabawy). Na gwizdek dorosli przeliczajg bilety i dobierajg sobie tyle dzieci-podopiecznych,
aby dla kazdego cztonka rodziny byt bilet. Nastepnie nauczyciel-konduktor chodzi po sali i sprawdza, czy
kazdy pasazer ma bilet. Jesli kto$ z podopiecznych jedzie na gape, dorosty z tej rodziny musi oddac fant.
Nauczyciel wybiera nowych dorostych i zabawa zaczyna sie od poczatku (rdwniez dzieci mogg petnic role
konduktora). Na koniec fanty zostajg rozlosowane, a dzieci wykonujg zadania wymyslone przez reszte

grupy.

° Jedzie pociag... Zabawa rytmiczna — nauczyciel prezentuje ilustracje:
. pociag sunacy po torach,

o stacja kolejowa,

. semafor.

Dzieci, ustawione w pétkolu, opowiadajg, co widzg na obrazkach, a nauczyciel uzupetnia ich wiedze.
Nastepnie dzieli dzieci na trzy grupy. Kazda grupa bedzie rytmicznie wypowiadac tekst zwigzany z jednym
z obrazkdéw. Teksty rdznig sie liczba sylab, ale ich wypowiadanie trwa tyle samo czasu:

. jedzie po-cigg — cztery ésemki,
. stacja — dwie ¢wierénuty,
. stop — pétnuta.

Nauczyciel uczy wypowiadac poszczegdlne stowa w odpowiednim tempie, a nastepnie wskazuje kolejne
obrazki (od lewej do prawej, wyrywkowo itd.), a dzieci rytmizujg, np. je-dzie po--ciag, je-dzie po- ciag, sta-
cja, stop, sta-cja, stop. Obrazkom mozna tez przyporzadkowac odpowiednie ruchy, co utatwi dzieciom
rytmizowanie stéw:

. 6semki — bieg w miejscu potgczony z ruchem rak nasladujacych kota pociagu,
. ¢wierénuty — marsz w miejscu,
. potnuta — stanie w bezruchu z klasnieciem w dfonie.
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° Zakonczenie. Na zakonczenie zaje¢ mozna przekazaé dzieciom tematyczne kolorowanki
dostosowane trudnoscig do indywidualnych mozliwosci dzieci a w ramach pracy indywidualnej zaprosic¢
dzieci do pracy z historyjkg obrazkowa. =
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